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PROFIL

Softwarovy inZenyr s rozséhlou samostatnou praci v oblasti moderniho systémového programovani v C++.

Vytvaiim 3D nastroje (3D editor scén a proceduralni generator svétd), multiplatformni frameworky, kompatibilni
vrstvy, béhova prostfedi a platformni abstrakce v C++23 s vyuzitim SDL3, OpenGL, bgfx a CMake. Zamé&fuji se na
prenositelnou architekturu, kompatibilitu API, systémy vykreslovani/vstupu/zvuku a pfenositelnost aplikaci mezi
Windows, Linuxem, WebAssembly a Androidem. Moje vefejné portfolio ¢itd =282 000 fadkl C++ napfic nize
uvedenymi projekty.”

Hled&m pozice v oblasti systémového programovani, vyvoje frameworkd a nastrojd, platformni abstrakce nebo
multiplatformniho vyvoje softwaru.

RELEVANTNI INZENYRSKA PRAXE V C++

Samostatny vyvojaf C++ systému — OpenEggbert
Open-source inZzenyrska prace - 2024 - dosud
Navrhl jsem a vytvoril moderni C++ projekty v oblasti 3D néstrojtl, framework(l a kompatibilnich vrstev se

zamérenim na pfenositelnost, reprodukci chovani API a platformni abstrakci.

Hlavni technologie: C++20/23, SDL3, OpenGL, bgfx, CMake, Windows, Linux, WebAssembly, Android

Mesh Craft — 3D editor scén (vlajkovy projekt) =16,5k LOC
GitHub: github.com/openeggbert/mesh-craft - Web: meshcraft3d.com - meshcraft.openeggbert.com

Desktopovy 3D editor scén v C++23 pro XML format MC3 — editovatelny, lidsky Citelny popis scény kompilovany
do standardnich béhovych formatd.

e Navrhl jsem forméat scény .mc3.xml: primitiva, hierarchické skupiny, PBR materialy, prefaby, vrstvy

o Implementoval jsem CSG booleovské operace (sjednoceni/rozdil/prinik pfes Manifold) a extruzi podél kfivky
» Vytvoril jsem keyframe animace (pozice, rotace, méfitko, viditelnost, kanaly materiald) s editorem ¢asové osy
» Napsal jsem exportéry do gITF/GLB a binarniho MCB s CLI néstroji (nc3togltf, mc3tomcbh)

» Postavil jsem editor na Dear ImGui (orbitalni kamera, gizma, undo/redo, autosave) nad béhovym prostfedim
CNA (SDL3/OpenGL ES 3)

Mesh World — proceduralni generator 3D svétli =8,6k LOC
GitHub: github.com/openeggbert/mesh-world - Web: meshworld3d.com - meshworld.openeggbert.com

Proceduralni generator 3D svétd a mést postaveny na ekosystému Mesh Craft, s aplikaci pro prizkum v readlném
Case.

» Implementoval jsem 20 C++ generatord chunkd a 17 Lua generatord objektd produkujicich MC3 scény

» Vestaveél jsem skriptovaci sandbox Lua 5.4 (sol2) pro modding s automaticky objevovanymi generatory

» Navrhl jsem SQLite balicky obsahu (registry taxonomii a material(, sady generatord) a validaéni pipeline MC3
o Vytvoril jsem MeshWorldApp — samostatny SDL3/OpenGL prohlize€ streamujici chunky kolem hrace

» 119 prochazejicich testd, nula varovani, Cl pfi kazdém pushi
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CNA — multiplatformni C++ framework (API ve stylu XNA) =61,5k LOC

GitHub: github.com/openeggbert/cna - Web: libcna.com - cna.openeggbert.com - Demo:
speedyblupi.com/SpeedyBlupi2013 (WebAssembly)

Multiplatformni C++ framework implementujici programovaci model ve stylu XNA nad SDL3, ovéfeny funkénim
portem C# XNA hry bézicim nativné na desktopu, Androidu a ve WebAssembly.

e Navrhl jsem multiplatformni frameworkovou vrstvu nad SDL3

» Postavil jsem aplikac¢ni smycku, vstup, vykreslovani, zvuk a systém prostredk

» P¥idal jsem vykreslovaci backendy pro SDL_Renderer, OpenGL a bgfx

o Portoval jsem C# / XNA aplikaci do nativniho C++ a nahradil zavislosti na .NET, MonoGame a plvodnim XNA
e Z jedné kodové zékladny vznikaji stabilni buildy pro Windows, Linux, WebAssembly a Android

CNA Samples — kolekce ukazek XNA portovana do C++ =32,3k LOC
GitHub: github.com/openeggbert/cna-samples - Demo: webova dema jiz brzy

C++ porty oficialni kolekce ukazek Microsoft XNA Game Studio 4.0 béZici na CNA — priibézné rostouci testovaci
sada prokazujici pokryti APl frameworku na realném kodu.

Sharp Runtime — podmnozina béhového prostiedi C#/.NET v nativhim C++ =36,4k LOC
GitHub: github.com/openeggbert/sharp-runtime - Web: sharpruntime.openeggbert.com

Reimplementace pragmatické podmnoziny béhového prostfedi .NET (jmenné prostory System: : *) v idiomatickém
modernim C++: vyjimky, udalosti/delegéti, kolekce, forméatovani fetézcd, Cisel a datumd, 10. Zakladova vrstva pro
CNA, Mesh Craft, Mesh World a herni porty.

Free Direct — kompatibilni vrstva DirectX 3 (2D) =3,2k LOC

GitHub: github.com/openeggbert/free-direct - Web: freedirect.openeggbert.com - Dema:
speedyblupi.com/SpeedyEggbert2 - speedyblupi.com/PlanetBlupi

Moderni C++ reimplementace herné fizené podmnoziny DirectDraw / DirectSound nad SDL3.

» Vytvoril jsem 2D vykreslovaci abstrakce ve stylu DirectDraw: CPU surfaces, blitting, palety, color keys,
zamykani, prezentace

* Reprodukoval jsem vybrané chovani DirectX 3 bez zavislosti na zastaralém SDK

Free APl — kompatibilni vrstva Win32 =4,1kLOC
GitHub: github.com/openeggbert/free-api - Web: freeapi.openeggbert.com
Minimalni kompatibilni vrstva Win32 API (cca 1998) nad SDL3 — okna, message loop, preklad vstupu,

multimedialni ¢asovace a MIDI/MCI hudba — umoznuje béh starych windowsovych her na Linuxu, macOS,
Androidu a webu. Spolupracuje s Free Direct jako systémova/platformni strana kompatibility starSich aplikaci.

Free Eggbert — rekonstrukce hry Speedy Eggbert 2 =28,1kLOC

GitHub: github.com/openeggbert/free-eggbert - Web: freeeggbert.openeggbert.com - Demo:
speedyblupi.com/SpeedyEggbert2 (WebAssembly, Castecné)

Projekt zachovani herniho dédictvi: sestavitelna rekonstrukce hry Speedy Eggbert 2 (1998-2001), reverzné
inZenyrovana z plvodnich binarek (Ghidra, IDA, ILSpy) a diky Free API + Free Direct prenositelna mimo
Windows/DirectX, v€etné webového buildu (Emscripten) s trvalym ukladanim pozic.

Mobile Eggbert — C++ port hry Speedy Blupi (2013) =20,5k LOC
GitHub: github.com/openeggbert/mobile-eggbert - Web: mobileeggbert.openeggbert.com - Demo:
speedyblupi.com/SpeedyBlupi2013 (WebAssembly, piné hratelné)

C++ port hry Speedy Blupi pro Windows Phone (XNA, 2013) bézici na CNA. Migracni fetézec: C# XNA 4.0 -
dekompilace ILSpy — MonoGame - nativni C++/CNA. Hratelné na desktopu i v prohlizeci (ukladani do
IndexedDB); referen¢ni implementace pro Galaxy Eggbert.
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Galaxy Eggbert — 3D hra na stacku CNA =5,4k LOC
GitHub: github.com/openeggbert/galaxy-eggbert - Web: galaxyeggbert.openeggbert.com

3D remake hry Speedy Blupi / Mobile Eggbert ovéfujici cely stack CNA + Easy3D; z jedné C++ kédové zakladny
cili na Linux, Windows, WebAssembly a Android.

easy-gl — RAIll wrapper nad OpenGL /| OpenGL ES =3,6k LOC
GitHub: github.com/openeggbert/easy-gl - Web: easygl.openeggbert.com

Na toolkitu nezavisly C++20 RAIl wrapper nad OpenGL / OpenGL ES — shadery, buffery, VAO, textury,
framebuffery. Hostitelska aplikace vlastni okno a GL kontext; CNA jej pouziva jako svij OpenGL vykreslovaci
backend.

easy-3d — 3D pomocna knihovna pro CNA =0,7k LOC
GitHub: github.com/openeggbert/easy-3d - Web: easy3d.openeggbert.com

Mal& pomocné knihovna v C++23 vedle CNA: kamery (orbitalni/sledovaci), atlas textur, davkovani billboardl a
krychli, debug draw — zamérné knihovna, ne engine. Prvni uZivatel: Galaxy Eggbert.

meta-gl — nizkouroviovy typové bezpeény OpenGL wrapper =7,8k LOC
GitHub: github.com/openeggbert/meta-gl - Web: metagl.openeggbert.com

Typové bezpe€ny C++23 wrapper pro OpenGL ES 2.0+ / WebGL: béhové nacitani funkci pfes hostitelem dodany
GetProcAddress, enum class obalky GL konstant, 358 tenkych wrapper funkci. Zakladova vrstva pod easy-gl;
podpora Emscripten/WebGL vcetné obsluhy ztraty kontextu.

Mobile Eggbert Legacy — archiv C#/MonoGame verze
GitHub: github.com/openeggbert/mobile-eggbert-legacy - Stack: C#, XNA 4.0, MonoGame

Zachovana C#/MonoGame faze migrace Mobile Eggbert: zdrojové kody z Windows Phone XNA dekompilované
nastrojem ILSpy, souvisejici repozitafe slou€ené pres git subtree.

Mobile Eggbert LibGDX — Java port
GitHub: github.com/openeggbert/mobile-eggbert-libgdx - Stack: Java, LibGDX, Gradle

Java/LibGDX port hry Speedy Blupi (Mobile Eggbert) s malym kompatibilnim mdstkem XNA/.NET:; cili na desktop
(LWJGL3), Android a HTML.

Sprite Utils — utility a assety pro sprity =1,2k LOC

GitHub: github.com/openeggbert/sprite-utils

Mala C++23 knihovna utilit a assetd pro sprity (Ciselné spritesheety, webova komponenta) podporujici herni
projekty.

YouTube Frontend — generator statickych indext pro ArchiveBox =1,4k LOC
GitHub: github.com/openeggbert/youtube-frontend - Web: youtube.openeggbert.com

C++23 nastroj generujici statické HTML indexové stranky pro videoarchivy ArchiveBox; vyuziva OpenCV, knihovny
FFmpeg a libcurl.
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Osobni projekty - robertvokac

Hive — modularni backend platforma =45,0k LOC

GitHub: github.com/robertvokac/hive - Web: hive.robertvokac.com

Metadaty fizena backend platforma v C++23 demonstrujici architekturu rozsahlé aplikace, rozSifitelnost a navrh
backend systémd.

e Navrhl jsem pluginovou architekturu se spousténim respektujicim zavislosti a migracemi

e Postavil jsem vlastni model/ORM vrstvu s entitami definovanymi metadaty

o Implementoval jsem automaticky generovana REST API ze sdilenych metadat modeld

» Vyvinul jsem planovag, triggery, validace a automatizacni pipeline

 Pridal jsem autentizaci, spravu tokend, provozni logovani a mechanismy integrity migraci

» Vytvoril jsem generovani frontendu fizené schématem nad sdilenymi backend metadaty

bit-backup — nastroj pro detekci bit rotu =3,1k LOC
GitHub: github.com/robertvokac/bit-backup - Stack: C++23, SQLite, OpenSSL

Nastroj pro pfikazovou fadku odhalujici tichou degradaci dat (bit rot) ukladanim a ovéfovanim SHA-512 kontrolnich
souétll v SQLite — paralelni hashovani, vzory pro ignorovani, rotujici kontrolni ,scrub” ové&fovani a CSV reporty pro
integraci s cronem.

Lexicon — desktopovy znalostni slovnik =2,8k LOC
GitHub: github.com/robertvokac/lexicon - Web: lexicon.robertvokac.com - Stack: C++23, Qt 6 Widgets, SQLite

Desktopovy znalostni slovnik pro strukturované technické poznamky: typované vztahy mezi pojmy se zpétnymi
odkazy, obsah v Markdownu s zZivym nahledem, fulltextové vyhledavani a svétly/tmavy rezim.

) Pocty fadkl kédu zméreny nastrojem cloc (¢ervenec 2026): zdrojové soubory a hlavicky C++ (. cpp/. hpp/.h), pouze adreséare src/
a include/, bez testd, vendorovaného kédu a kddu tietich stran.

PRAXE V PRODUKCNIM SOFTWARU

Softwarovy inZenyr — Assist
2017 - dosud

Produkéni inzenyrska role zaméfrena na backend systémy, SQL, starSi kédové zakladny a dlouhodobou udrzbu.

« Udrzoval a vylepSoval jsem produkéni Java aplikace a SQL databaze
» Diagnostikoval a feSil jsem produkéni incidenty v rozsahlych starSich aplikacich
e Provadél jsem analyzu kofenovych pficin, ladéni a dlouhodobé zlepSovani stability

Technologie: Java, SQL, Git, Bash

KLICOVE DOVEDNOSTI

Jazyky: C++20/23, SQL, Java

C++ [ systémy: STL, RAIl, chytré ukazatele, vlastnictvi prostfedk(, modularni architektura

Multiplatformni vyvoj: Windows, Linux, WebAssembly, Android

Grafika I platforma: SDL3, OpenGL, bgfx, Dear ImGui, vykreslovani ve stylu DirectDraw, platformni abstrakce
3D I nastroje: editace scén, CSG, gITF/GLB pipeline, proceduralni generovani, skriptovani v Lua (sol2)

Build / nastroje: CMake, Git, Bash, CLion, Visual Studio

Backend / data: SQL, SQLite, navrh REST API, koncepty ORM

Kli€ové oblasti: kompatibilni vrstvy, reprodukce chovani starSich API, systémy vykreslovani/vstupu/zvuku
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